Web-Animationen

Fur Bewegung sorgen.

Web-Animationen in
MAGIX Web Designer Premium

Web-Animationen sind bewegte Bilder im Internet, die in drei Formaten

im Browser dargestellt werden kénnen. Flash ist ein Standard der Firma Adobe,
mit dem Animationen erzeugt werden. Das animierte GIF ist quasi dessen
alterer Bruder; es kann ebenfalls Animationen anzeigen, hat aber viele
Beschrdankungen, die Flash nicht hat. AVl ist ein Videoformat.

In MAGIX Web Designer Premium kdnnen Sie Animationen in allen drei Formaten
erstellen, zum Beispiel um bewegte Banner fiir die eigene Website anzufertigen.
In diesem Kapitel werden wir lhnen wie {iblich anhand von Beispielen zeigen,
wie die Animationserstellung in MAGIX Web Designer funktioniert.
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Hinweis: Animationen sind nur in der Premium-Version verfligbar.

Anmerkungen zu Flash

Flash-Animationen sind immer noch eine der besten Mdglichkeiten, um aufwendige
Bewegungsfolgen zu erzeugen. Allerdings ist das Format mittlerweile nicht mehr so
unumstritten wie noch vor einigen Jahren. Das liegt vor allem daran, dass Apple

mit seinen populdren Geraten iPhone und iPad Flash gar nicht unterstiitzt.

Auch hat Adobe im November 2011 die Weiterentwicklung von Flash

fir mobile Endgerdte wie z. B. Smartphones eingestellt.

Ihnen muss also klar sein, wenn Sie eine Flash-Animation in Ihre Website einbinden,
dass ein Teil Ihrer Besucher diese wahrscheinlich nicht anzeigen kénnen wird.
Uberlegen Sie also, ob es nicht auch ein animiertes GIF bzw. eine {iberhaupt nicht
animierte Grafik tut.

Animationsdokument anlegen

Animationsdokumente werden in MAGIX Web Designer Premium anders behandelt
als Website-Dokumente. Sie miissen deshalb auch schon beim Anlegen eines neuen
Dokuments festlegen, welche Art von Dokument Sie erstellen mochten.

» Wahlen Sie zum Erstellen eines Animationsdokuments im Meni DATEI
unter NEU den Punkt ANIMATION.

5l Bearbeiten  Apordnen  Extras  Bereitstellen  Fenster  Hilfe

Meu aus der Design-Galerie

Offnen...
Zuletzt geoffnete Dokumente

Schlieken
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MAGIX Web Designer Premium &ffnet nun ein Dokument in der Animationsansicht.

, I O O BRSBTS

O

Animationsdokumente kdnnen Sie schnell anhand des kleinen Symbols in Form
von Filmstreifen vor dem Dokumentennamen erkennen.

'E| Unbenanntl X

AuBerdem sehen Sie rechts die FRAME-ANIMATIONSGALERIE, die bei Website-
Dokumenten nicht zur Verfiigung steht.

Frame-Animationsgalerie

Frame-Animationsgalerie

= = animationsframes in Untitleds
[ O Frame 1 {anzeige Fir 0,5 s)

Jede Animation besteht aus mehreren Einzelbildern, sog. FRAMES. Diese Frames
geben bestimmte Punkte der Animation wieder. Man spricht in diesem
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Zusammenhang auch von Keyframes oder Schlisselbildern. Wenn Sie zum Beispiel
einen Kreis von links unten im Bild nach rechts oben bewegen wollten, wiirde der
erste Frame den Kreis links unten und der zweite den Kreis rechts oben zeigen.

L

Frame 1 und Frame 2 in diesem sehr einfachen Beispiel

Sobald Sie die Animation als Flash exportieren oder eine Flash-Vorschau anzeigen,
berechnet MAGIX Web Designer Premium alle Zwischenbilder automatisch,
so dass eine fllissige Bewegung von links unten nach rechts oben entsteht.

1 2

Beispiel fiir vier Zwischenbilder, die MAGIX Web Designer Premium automatisch berechnet.
Je nach Dauer der Animation gibt es wesentlich mehr als diese vier Zwischenbilder.

Hinweis: Die Zwischenbildberechnung findet nur bei Flash statt. Bei animierten GIFs
wird lediglich jeder Frame nacheinander angezeigt.

Im Folgenden werden wir sehen, wie so eine einfache Animation erstellt wird.
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Einfache Animation erstellen

Grundsatzlich bietet Flash folgende Mdglichkeiten an, um Objekte zu animieren:

» Bewegen: Sie kdnnen Objekte von einer Stelle zur anderen bewegen.
» Skalieren, also das VergroBern oder Verkleinern von Objekten
» Stauchen oder Neigen, sprich: das Verzerren von Objekten
» Drehen von Objekten
» Transparenz, wobei nur gleichméfBige Transparenzen von Objekten
gedndert werden kdnnen. Transparenzverldufe kdnnen nicht animiert werden.
» Farbverinderungen, d. h. das Andern von Farben

Eine Kombination der oben genannten Veranderungen ist auch méglich.

Versuchen wir uns an einer relativ leichten Animation: Ein gelbes Rechteck soll
verschoben werden, dabei soll sich die Farbe in Rot andern und anschlieBend
verblassen, also transparent werden.

Erster Frame

» Zeichnen Sie im Animationsdokument auf der weil3en Arbeitsflache
ein gelbes Rechteck.

rame 1 (Anzeige fiir 25)

Jedes Element, in diesem Fall also nur das gelbe Rechteck, das Sie animieren
mochten, muss einen bestimmten Namen haben.

281



282 Web-Animationen

» Um |hr Objekt zu benennen, wéhlen Sie es aus und klicken in der Infoleiste
des Auswahl-Werkzeugs auf die Namen-Schaltflache.

x EETE > .. ©EEEA ckallerung
A 102,50 . H ST - - T

rife

Hinzufiigen

Verwendete Namen:

» Geben Sie dort unter NAMEN eine aussagekraftige Bezeichnung fur Ihr Objekt ein.

I Rechteck] - IHEE

» Klicken Sie anschlieBend auf HINZUFUGEN.
» Mithilfe der Schaltflache SCHLIEBEN schlieBen Sie den Dialog wieder.

Hinweis: Sie sollten Objekte immer im ersten Frame mit einem Namen versehen,
damit Sie sie hinterher flr weitere Frames einfach kopieren kénnen. Sie kénnen
den NAMEN-Dialog aber auch jederzeit hinterher 6ffnen, um Objekten

einen Namen zu geben.
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Zweiter Frame

Im zweiten Frame soll nun die Farb- und Positionsdanderung des Rechtecks
umgesetzt werden. Dazu muss der erste Frame Uiber die
FRAME-ANIMATIONSGALERIE kopiert werden.

» Klicken Sie in der FRAME-ANIMATIONSGALERIE auf KOPIEREN.

Frame-Animationsgalerie
schaften  GIF-Yors

Animationsframes in Untitled4 *

rame 1 (Anzeige Fir 2 5)

0
O

o

rame 2 [Anzeige Fir 2 5)

Der zweite Frame sieht zunachst genauso aus wie der erste Frame.

nsframes in Untitled4 *
1 (Anzeige fir 25)
[0 Frame 2 (Anzeige fir 2).
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284 Web-Animationen

» Bearbeiten Sie nun das Rechteck. Verschieben Sie es und stellen Sie
als Fullfarbe Rot ein.

[ [ Frame 1 (anzeige fur 2 <)
[0 Frame 2 (Anzeige fir 2).

Vorschau der Animation

In der oberen Symbolleiste gibt es zwei Schaltflachen fiir eine Vorschau
Ihrer Animation.

Die linke ist fur die Vorschau eines animierten GIFs,
die rechte fir eine Flash-Vorschau.

» Klicken Sie auf die Flash-Schaltflache, um das Vorschaufenster zu 6ffnen.
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Browservorschau

Gesamtarofe anzeigen] [Auf einer Webseite einfugen]

Datei-Information Downloadzeiten

SWF Version &

Bider pro Sekunde 24

Bidgrote 480 % 320 Pixel
Dateigrofie 492 Byte

S6k (Einwahl)  Weniger als 1 Sek.
256k (Breitband) Weniger als 1 Sek.

Um Anweisungen zu erhalten, wie Sie Inre Flash-Animat

ion in eine Websete einbinden, kicken Sie den Auf einer Webseite einfiigen Link.

Dort sehen Sie lhre Animation, die kontinuierlich wiederholt wird
und den Farbverlauf zeigt.
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Dritter Frame
Im dritten Frame soll das rote Rechteck nun verblassen, sprich: es soll komplett
transparent werden.

» Kopieren Sie dazu in der FRAME-ANIMATIONSGALERIE den zweiten Frame.

Frame-Animationsgalerie

Med Eigenschaften

| Léschen

Animationsframes in Untitledd *
rame 1 (Anzeige fir 2 53
rame 2 [Anzeige fir 2 51

rame 3 [(Anzeige fir 2 51

b O 1

» Setzen Sie beim dritten Frame die Objekt-Transparenz mithilfe des TRANSPARENZ-
WERKZEUGS auf 100% (naturlich ist es dann nicht mehr zu sehen).
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Auch hier kdnnen Sie eine Vorschau anzeigen lassen. Das Objekt wandert dann
zunachst Gber den Bildschirm und dndert seine Farbe. AnschlieBend verblasst es.

Nun haben Sie lhre erste einfache Animation erstellt.

Animation exportieren

Die Animation kdnnen Sie am schnellsten Uber die beiden Schaltflachen
in der oberen Symbolleiste exportieren.

Die linke Schaltflache exportiert ein animiertes GIF. Beim GIF sehen Sie allerdings
lediglich die Frames nacheinander, ohne Animation zwischen den Frames.
Die rechte Schaltflache exportiert eine Flash-Animation im SWF-Format.

» Klicken Sie auf die rechte Schaltflache.
» Geben Sie im sich 6ffnenden Dialog lhrer SWF-Datei einen Namen.

Animiertes Flash exportieren

Speichern in: [ R M C ¥ H

| )index_htm_files
) Screenshots

|_-) Sprachanfasser

| )wd buch

) Xara-Buttons
‘Werbebanner swf

y  Dateiname: Hechecklswl ‘ Exportieren \ Optionen.

Dateityp Animiertes Flash [*.swf) Abbrechen Hilfe

» Klicken Sie auf EXPORTIEREN.

Die nun erstellte Datei kdnnen Sie in anderen Website-Programmen oder in
MAGIX Web Designer verwenden. Dazu kommen wir spater (siehe Seite 302).
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288 Web-Animationen

Weitergehende Optionen
in der Frame-Animationsgalerie

In der Frame-Animationsgalerie konnen Sie tber die Schaltfliche EIGENSCHAFTEN
weitere Einstellungen fiir jeden Frame vornehmen.

» Markieren Sie dazu zunachst den Frame und klicken Sie anschlieBend auf
EIGENSCHAFTEN.

[ Animations-Eigenschaften

Wiederholungen und Geschwindigkeit
Vaorschau im Browser
Frame Flash-Optionen  GIF-Optionen = AVI-Optionen

Frame

Mame: Q§Frame 1

M Hintergrund |l Oberlagernd

Verzogerung

Frame anzeigen far: m sekunden

Frame anzeigen

SchlieBen

Standardmagig wird der Reiter FRAME angezeigt. Hier kdnnen Sie den Namen fir
den ausgewadhlten Frame festlegen und einstellen, ob der Frame nach seinem
Erscheinen bis zum Ende der gesamten Animation unverandertim HINTERGRUND
gezeigt werden soll. Die Option UBERLAGERND sorgt dafiir, dass der Frame fir die
Dauer seiner Anzeigezeit zusammen mit dem vorherigen Frame gezeigt und
anschlieBend abgeschaltet wird.

Wichtiger ist der Bereich VERZOGERUNG, da Sie hier die Anzeigedauer des Frames -
und damit der Animation — einstellen.
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Flash-Optionen

Der ndchste Reiter sind die FLASH-OPTIONEN. Diesen Reiter sollten Sie in jedem Fall
aufsuchen, wenn Sie planen, Ihre Animation als Flash zu exportieren.

Hinweis: Die beiden Reiter GIF-OPTIONEN und AVI-OPTIONEN werden wir
zu einem spateren Zeitpunkt betrachten (siehe Seite 305).

[ Animations-Eigenschaften

Wiederholungen und Geschwindigkeit
Vaorschau im Browser
Frame  Flash-Optionen  GIF-Optionen = AVI-Optionen

Link auf die gesamte Animation anwenden

O Keine @ Clicktac @ URL

Offnen in:

Geschwindigkeit Flash-Film

Bilder/Sek.: i bis 100}
Version
@®SWF @ SWFS @ SWFS

JPEG-Qualitat Zu speichernder Bereich
0 100 @ seiteninhalt

Q seite

SchlieBen

Die Optionen unter LINK AUF DIE GESAMTE ANIMATION ANWENDEN sind gerade fir
Flash-Banner sehr wichtig. Hier stellen Sie eine Internetadresse ein, auf die die
gesamte Animation bei einem Klick verlinkt. In der Regel sollten Sie einfach
CLICKTAG auswahlen. Damit kdnnen Sie hinterher in lhrem Website-Dokument in
MAGIX Web Designer Premium eine Adresse einstellen, die mit der Animation
verlinkt wird (siehe Seite 302). Sollte die Adresse aber schon unverriickbar
feststehen, kodnnen Sie sie lber die Option URL direkt eingeben.

Im Bereich darunter stellen Sie die Anzahl der Bilder pro Sekunde ein. Im Prinzip gilt:
Je mehr Bilder pro Sekunde, desto sanfter ist die Bewegung. Da das menschliche
Auge aber sowieso kaum mehr als 15-20 Bilder pro Sekunde wahrnehmen kann,
reichen die voreingestellten 24 Bilder also meistens aus.

Unter VERSION wahlen Sie aus, in welcher Flash-Version (SWF4 bis SWF8) Ihre
Animation gespeichert werden soll. Im Prinzip kdnnen Sie hier ohne Probleme SWF8
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wahlen, da diese Version schon 2005 erschien und mittlerweile Gberall unterstitzt
werden sollte.

Die JPEG-QUALITAT ist nur wichtig, wenn Sie Fotos in lhre Animation integrieren.
Eine Qualitdt von 75 bietet dabei meistens ein gutes Verhaltnis zwischen DateigroRe
und Qualitat. Sollten Sie mit dem Ergebnis nicht zufrieden sein, kénnen Sie

die Qualitat aber auch hochsetzen.

Zu speichernder Bereich

@ Zeichnung O Seite

Die Optionen unter ZU SPEICHERNDER BEREICH sind noch wichtig. Wahlen Sie hier
SEITE, so wird der gesamte weil3e Bereich exportiert. Das ist meistens nicht
gewtlinscht, da die Flash-Animation dann zuviel Platz wegnimmt. Wahlen Sie,

um die Animation auf die Objekte zu reduzieren, deshalb besser ZEICHNUNG.

Alle nicht mit Objekten belegten Bereiche werden dann beim Export abgeschnitten.

Wiederholungen und Geschwindigkeit

Der Reiter WIEDERHOLUNGEN UND GESCHWINDIGKEIT ist vor allem flr
die Einstellung der Anzahl an Durchldufen der Animation interessant.

[ Animations-Eigenschaften

Vorschau im Browser
Frame Flash-Optionen  GIF-Opti AVI-Optionen
Wiederholungen und Geschwindig

Allgemeine Wiederholung und Geschwindigkeit
Schleife wdhl. Endlasschleife

Jeden Frame anzeigen fir: m sekunden

Dieser Wert dberschreibt alle individuellen
Zeiteinstellungen der Frames

SchlieBen
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Hier haben Sie die Mdéglichkeit entweder die Animation in ENDLOSSCHLEIFE
abzuspielen oder festzulegen, wie oft sie wiederholt werden soll. Dazu miissen Sie
aber zuerst die Option ENDLOSSCHLEIFE abwahlen. AuBerdem kénnen Sie fiir alle
Frames global einstellen, wie lang sie sein sollen. Das sollten Sie aber nur tun, wenn
alle Frames die gleiche Lange haben sollen.

Vorschau im Browser
VORSCHAU IM BROWSER ist der letzte Reiter, der fur Flash-Animationen relevant ist.

b

[ Animations-Eigenschaften

Frame Flash-Optionen  GIF-Optionen  AVI-Optionen
Wiederholungen und Geschwindigkeit
Vorschau im Browser

Hintergrundeinstellungen

O Leerer Hintergrund

@ Dokument-Hintergrund GIF Browser-Vorschau
@ Karierter Hintergrund Flash Browser-Vorschau
Zusdtzliche Informationen

Bildinformation
hinzufigen

SchlieBen

Die Optionen hier beziehen sich aber lediglich auf die Vorschau der Animation

in einem Browser (siehe Seite 284). Sie kdnnen einstellen, welchen Hintergrund
die Animation haben soll und ob MAGIX Web Designer Premium wahrend der

Wiedergabe zusatzliche Informationen (z. B. Gro3e) Giber die Animation

bei der Vorschau einblendet.
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Flash-Banner erstellen

Kommen wir nun zu einem praktischen und hdufigen Anwendungsfall: die Erstellung
eines Flash-Banners. Banner werden meist zu Werbezwecken eingesetzt. Sie kdnnen
sowohl horizontal als auch vertikal an den Randern von Webseiten eingebunden
werden (meistens oben oder rechts). Gehen wir in unserem Beispiel davon aus,

dass ein Unternehmen ein Banner entwerfen will, das anschlieend in eine Website
integriert werden soll.

Dokument anlegen

» Offnen Sie zunichst ein neues Animationsdokument iber den Meniibefehl DATEI
> NEU > ANIMATION.

» Offnen Sie nun die SEITENOPTIONEN, ebenfalls Giber das Men{ DATEI.

[ Optionen

Allgemein Raster und Lineal Maus
Seitengrofe  Effekte und Plug-ins = Sicherheitskopien

Seitenlayouteinstellungen fur ‘Unbenannt2’
Seite

NGB Gl Benutzerdefiniert hd
Eiel 450px

H SeitengrdBe sperren

Abbrechen Anwenden
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» Wahlen Sie hier als Seitengro3e BENUTZERDEFINIERT und unter BREITE und HOHE
die Abmessungen, die das Banner spater auf lhrer Seite haben soll. Wir nehmen als
BeispielgroRe 480 x 60 Pixel.

Hinweis: Die genaue Festlegung der Seitengro3e ist deshalb nétig, da wir Objekte
von auBlerhalb des Bildes in das Banner hineinfliegen lassen mochten.

SEEE O BRS DT

N S

Leeres Banner-Dokument im ersten Frame
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294 Web-Animationen

Hintergrund erstellen

Der erste Schritt bei der Bannererstellung sollte das Festlegen eines Hintergrund-
frames sein. Zunachst sollten Sie sich dabei entscheiden, ob die Animation vor einem
transparenten Hintergrund oder vor einer bestimmten Farbe stattfinden soll.

Wenn Sie eine bestimmte Hintergrundfarbe haben méchten, miissen Sie zundchst
ein farbiges Rechteck in der entsprechenden Farbe zeichnen, das den gesamten
Dokumentbereich Gberdeckt.

Graues Rechteck als Hintergrund

Oft soll der Hintergrund zusatzlich aus Objekten bestehen. Der Einfachheit halber
bedienen wir uns hier aus der DESIGN-GALERIE und wollen diese schone Testsieger-
Plakette auf der rechten Seite unseres Banners platzieren.

-

(2011

i

Y

Bester Betrieb
in Berlin
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Natirlich kdnnen Sie auch jede andere Grafik oder jedes andere Foto verwenden.

» Verkleinern Sie die Grafik, die Sie verwenden mdchten, auf die passende GroRe
und platzieren Sie sie auf dem Bannerhintergrund.

Frame-Animationsgalerie
u Eigenschaften

| Hintergrund (Anzeige fir 0,5 s)

Auf diese Weise kdnnen Sie noch weitere Elemente hinzufligen,
falls Sie das mochten.

B 9,

Fertiger Bannerhintergrund

» Wahlen Sie nun in der FRAME-ANIMATIONSGALERIE die Schaltflache
EIGENSCHAFTEN.

» Geben Sie als NAME ,Hintergrund” ein und setzen Sie ein Hakchen
bei der Option HINTERGRUND.

Frame

PEY = Hirtergrund

Hintergrund

» Mit OK schlieBen Sie den ANIMATIONS-EIGENSCHAFTEN-Dialog wieder.

Der Hintergrund erscheint automatisch in jedem Frame.
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Text in das Bild fahren lassen

Eine typische Animation in Bannern ist, ein von der Seite hereinfliegender Text,
der kurz in der Mitte verweilt und dann zur anderen Seite wieder hinausfliegt.
Diese Animation wollen wir nun basteln.

» Erstellen Sie dazu zunachst in der FRAME-ANIMATIONSGALERIE
Uber die Schaltflache NEU einen ersten Frame.

Frame-Animationsgalerie

Meu _| Eigenschaften GIF-Yorschau

Gl ' Gschen Hilfe...
Neuer Frame
= AL

< =7 Animationsframes in Untitleds *
|| Hintergrund (Anzeige fir 0,5 s)
aad

Frame 1 (Anzeige fir 0,5 s)

» Falls dieser Name nicht automatisch vergeben worden ist, geben Sie dem Frame
Uber die Schaltflache EIGENSCHAFTEN den Namen ,Frame 1“.

» Erstellen Sie nun auBerhalb des Hintergrundbereichs mit dem Text-Werkzeug
(siehe Seite 33) den Text, der spéter ins Bild fliegen soll. Geben Sie ihm auBBerdem
die passende Grol3e, Farbe und Schriftart.

Frame-Animationsgalerie

Animationsframes in Untitleds *
Hintergrund {(Anzeige fir 0,5 s)
Frame 1 (Anzeige fir 0,5 s)
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» Wechseln Sie ins Auswahl-Werkzeug und markieren Sie das Textobjekt.

» Geben Sie dem Textobjekt Gber die Namen-Schaltfliche in der Infoleiste
einen aussagekraftigen Namen, klicken Sie anschlieBend im NAMEN-Dialog
auf HINZUFUGEN.

A Namen

Textbereich ist :

MNamen

Verwendete Namen:

Text 1

Schliefien

» Schlieen Sie den NAMEN-Dialog.
» Kopieren Sie den Frame in der FRAME-ANIMATIONSGALERIE.
» Verschieben Sie den Text nun so, dass er auf dem Banner liegt.

Animationsframes in UntitledS *
Hintergrund (Anzeige Fir 0,5 s)
Frame 1 {(Anzeige fir 0,5 s)
Frame 2 (Anzeige fir 0,5 s)
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» Offnen Sie nun (iber EIGENSCHAFTEN die Optionen fiir den zweiten Frame
und geben Sie eine Anzeigedauer von 2 Sekunden ein, damit der Text
dort stehen bleibt.

qQerung

Frame anzeigen Fiir: unden

Frame anzeigen

» Damit die Schrift nun wirklich fiir 2 Sekunden an demselben Ort verweilt,
missen Sie den Frame kopieren, ohne die Position des Text zu verandern.
Frame 3 sieht also genauso aus wie Frame 2.

» Bei Frame 3 sollten Sie aber die Dauer wieder heruntersetzen,

z.B. auf 0,5 Sekunden.

o

Einzigartige Erlebniswelt

imationsgalerie
Eigens

» Kopieren Sie den Frame erneut und schieben Sie beim nunmehr vierten Frame
den Text wieder aus dem Bild heraus.

Frame-Animationsgalerie

imationsframes in Untitleds *
Hintergrund (Anzeige fir 0,5 5)
OO Frame 1 (Anzsige fiir 0,5 5)
[ O Frame 2 (Anzeige fir 2 s)
OO Frame 3 (anzeige fir 0,5 5)
00 Frame 4 (Anzeige fiir 0,5 5)
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Wenn Sie nun eine Vorschau anzeigen, sehen Sie, wie lhr Text in das Banner
hineinfdhrt, kurz verweilt und dann wieder verschwindet.

g - 3

w Einzigartige Erlebniswelt

g

Diese Schrittfolge kbnnen Sie beliebig oft wiederholen, fiir alle Texte, die in [hrem
Banner eingeblendet werden sollen.

Abschlussanimation

Als Abschluss einer Animation bietet sich immer an, einen Effekt zu verwenden,
der sich von den vorherigen Bildern unterscheidet. In unserem Beispiel soll
eine Art Visitenkarte in das Bild fliegen und langsam ausblenden.

» Erstellen Sie zundchst das Objekt, das den Abschluss der Animation bilden soll,
in einem neuen Frame und benennen Sie es.

Hinweis: Damit der Transparenzeffekt am Ende funktioniert, muss es sich hierbei
um ein Bitmap handeln. Sollten Sie das Objekt jetzt erst erstellen, so exportieren Sie
es (z. B. als JPEG oder PNG) und importieren Sie es anschlielfend wieder.

ationsframes in Unttleds *
Hintergrund (Anzeige fir 0,5 5)

Frame 4 (Anzeige fir 0,5 5)
Frame 5 (Anzeige fir 0,5 5)

¥ Namen
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» Kopieren Sie den Frame und verschieben Sie im nachsten Frame das Objekt
auf den Hintergrund.

Frame-Animationsgalerie

[_] Hintergrund (Anzsige fir 0,5 5)
[0 Frame 1 (Anzeige fir 0,5 5)
[ Frame 2 (anzeige fir 25)
1O Frame 3 (Anzeige fiir 0,5 5)
[ Frame 4 (Anzeige fir 0,5 5)

[ O Frame 5 (anzeige fir 0,5 5)
([ Frame & (Anzeige fir 3 5)

» Stellen Sie die Verweildauer unter EIGENSCHAFTEN wieder auf ein paar Sekunden
und kopieren Sie den Frame anschlief3end.

[# Animations-Eigenschaften Frame-Animationsgalerie

derholungen und Ge:
Fram

Frame T qeTar o,

R _ Frame 1 {Anzeige fir 0,5 s)
Frame 2 {(Anzeige fir 2 s)

M Hintergrund Birenare Frame 3 (Anzeige fir 0,5 s)

- Frame 4 {Anzeige fir 0,5 s)

Frame 5 {(Anzeige fir 0,5 s)

rung Frame 6 (Anzeige fir 3 5)
Fra igen fiir: e Frame 7 (Anzeige fir 0,5 s)

Frame anzeigen

Bester Betrieb
in Berlin

» Kopieren Sie dann den letzten Frame erneut, um die letzte Animation
einstellen zu kdnnen.
» Setzen Sie die Transparenz Ihres Abschlussobjekts auf 100%.

Frame-Animationsgalerie

[ Frame 2 (anzeige fir 2 5)
OO Frame 3 (Anzeige fiir 0,5 5)
[0 Frame 4 (Anzeige fir 0,5 5)
OO Frame 5 (anzeige fir 0,5 5)
[ Frame 6 (anzeige fir 35)

O Frame 7 (anzeige fir 0,5 5)
(] ] Frame 8 (Anzeige fir 35)
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Die Animation ist nun fertig.
Peter Wacker Erlebnisuriaube
10123 Berlin

RN

Verlinkung vorbereiten

Ein Banner dient in der Regel dazu, auf eine andere Website oder ein spezielles
Angebot auf der eigenen Website aufmerksam zu machen. Natiirlich soll der
Besucher dann direkt auf das Banner klicken kdnnen, um die beworbene Seite
direkt aufrufen zu konnen. Dazu brauchen wir den Reiter FLASH-OPTIONEN im
ANIMATIONS-EIGENSCHAFTEN-Dialog.

= Animations-Eigenschaften

Wiederholungen und Geschwindigkeit
schau im Browser
Frame  Flash-Optionen  GIF-Optionen = AVI-Optionen

Link auf die gesamte Animation anwenden

O Keine L X Xt @ URL

Offnen in:

idigkeit Flash-Film

Bilder/5Sek.: (1 bis 100)

Version

Zu speichernder Bereich

@ seiteninhalt

SchlieBen
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Wenn Sie die genaue Adresse fiir das Banner schon kennen, geben Sie diese unter
URL ein. In allen anderen Fallen wéhlen Sie CLICKTAG. Damit kdnnen Sie hinterher
die URL in Ihrem Website-Dokument eingeben.

» Exportieren (siehe Seite 287) Sie anschlieSend lhre Animation.

Flash-Banner in
MAGIX Web Designer Premium verwenden

Das Einbinden von Flash-Bannern funktioniert in MAGIX Web Designer Premium
iber die Platzhalter-Funktion (siehe Seite 264). Das heif3t, Sie miissen zuerst einen
Platzhalter erstellen, den Sie in der fertigen Website durch Ihr Banner

ersetzen lassen.

» Erstellen Sie also auf lhrer Website ein Rechteck mit den Abmessungen
Ihres Banners.

» Offnen Sie anschlieBend iber EXTRAS > WEBEIGENSCHAFTEN den
WEBEIGENSCHAFTEN-Dialog und wahlen Sie den Reiter PLATZHALTER.
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Y Webeigenschaften

Seite Website Verdffentlichen
Links MouseOver Platzhalter Bild

Platzhalter

bjekt(e} unbearbeitet anzeigen

@ Durch Flash ersetzen

@ Mit Grafik ersetzen

@ Mit HTML-Code ersetze
HTML code (body]

Diesen Code in <head> Teil der Seite einfugen

HTML code [head)

H Flatzhalter-Bild automatisch new erstellen

Abbrechen

» Klicken Sie unter DURCH FLASH ERSETZEN auf DURCHSUCHEN.
» Wahlen Sie im folgenden Dialog lhre Flash-Datei aus.
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Offnen

| _Jindex_htm_files
) Screenshots
) Sprachanfasser
)wd buch

) Xara-Buttons
Recheck. swf

‘Werbebanner. sw (Offnen

Flash [SWF) Abbi

» Wechseln Sie dann ggf. in den Reiter LINKS und geben Sie die Adresse der Seite
ein, die mit der Animation verlinkt werden soll. (Dieser Schritt ist nur notwendig,
wenn Sie CLICKTAG als Option angewendet haben.)

» SchlieBen Sie den Webeigenschaften-Dialog und lassen Sie eine Vorschau
Ihrer Website anzeigen.

* .
Peters Erlebniswelt
Startseite

. Willkommen
y' Magna voluptate occaecat, id ex qui anim, dolore
&y
e

‘F suntin

ing, in cilum cupidatat voluptate esse. Veniam proident ut veniam adip

ing fugiat
im ullamco molit irure deserunt ullamco eu enim anim. Est, quis, et ea, incididunt ut
lunt amet enim, aliquip consectetur sit

non inci

In consectetur commodo sunt proident nostrud commodo veit proident adipisicing dolore ad
sit occaseat consectatur sed duis cupidatat? Ad velt nisi minim

Proident nulla ut dolore proident cillum i elit it nisi cupidatat do enim. Molit ad deserunt,
incididunt est minim pariatur id, sunt nisi do. Magna in, proident culpa quis sit deserunt
commodo tempor duis n elit fugiat consectetur. Ullamco ut sint ea irure suntin deserunt
aliouip sed culpa reprehenderit ut consequat voluptate velit ex incididunt do. St deserunt, do
cupidatat amet enim minim do est in dolore quis deserunt Lorem fugiat ex in, dolor sed officia
qui. Ea lorem ipsum ullamco ut excepteur aligua tempor dolore irure Et cupidatat ipsum dolor
reprenenderit anim aute quis n laboris, utid sint labore veniam aliqua? Tempor eiusmod
exercitation molit. In nulla ad veniam nostrud dolor excepteur reprehenderit ut do ex ut fugiat,
aute ea minim tempor.

Amet voluplate sed consequat laboris Qui dolore, elit magna Culpa laboris elit ut laboris ullamco dolor

2|74 | ) ;
urd _= S

® Etamet ipsum laboris in anim eiusmod et aute deserunt 2012

=
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Animierte GIFs

Animierte GIFs sind im Prinzip Grafikdateien im GIF-Format, die aus mehreren
Bildern bestehen, die der Reihe nach angezeigt werden. Auch wenn der Name es
anders nahelegt, kdnnen Objekte in animierten GIFs nicht automatisch animiert
werden. Flr Banner ist das nicht unbedingt von Nachteil. Man muss bei der
Erstellung nur beachten, dass jeder Frame genauso dargestellt wird, wie er in

MAGIX Web Designer Premium aussieht. Sprich: Frames, in denen nichts zu sehen ist,
sollten nur eine kurze Anzeigedauer haben.

Fir animierte GIFs gibt es unter EIGENSCHAFTEN in der FRAME-ANIMATIONSGALERIE
besondere Einstellungsmaoglichkeiten. Diese befinden sich im Reiter GIF-OPTIONEN.

¥V Animations-Eigenschaften

Wiederholungen und Geschwindigkeit
Vaorschau im Browser
Frame | Flash-Optionen GIF-Optionen  AVI-Optionen

Palettenfarben

® Globale Browserpalette O Globale optimierte Palette
@ Optimierte Palette pro Frame

Anzahl Farben in Palette: 256

Dithering

O Keine @ Fehler-Diffusion

Transparenz
M Hintergrund transparent

Zu speichernder Bereich
@ Seiteninhalt O Seite

SchlieBen

Unter PALETTENFARBEN stellen Sie ein, wie viele und welche Farben verwendet
werden sollen. Wenn Sie die GLOBALE BROWSERPALETTE wahlen, werden nur
Standardfarben verwendet. Die GIFs wirken dadurch am wenigsten natuirlich,
verbrauchen aber nicht sehr viel Speicherplatz. Ein guter Kompromiss ist die
GLOBALE OPTIMIERTE PALETTE. MAGIX Web Designer speichert dann die Farben im
GIF mit ab, die am meisten Verwendung finden. Wenn Sie die

OPTIMIERTE PALETTE PRO FRAME wahlen, kann der Speicherbedarf lhres GIFs

sehr gro3 werden. Dafiir sehen diese GIFs auch am besten aus.

305



306

Web-Animationen

DITHERING sorgt dafiir, dass Farbiibergdnge etwas sanfter verlaufen. Das ist gerade
bei Farbverldufen sinnvoll. Probieren Sie ggf. verschiedene Optionen durch,
um zu sehen, wann |hr Export am besten aussieht.

TRANSPARENZ sorgt fiir einen transparenten Hintergrund. AuBerdem kdnnen Sie
wie bei Flash wahlen, ob die ganze SEITE oder nur die ZEICHNUNG beim Export
gespeichert werden soll.

G Um ein animiertes GIF zu exportieren, wahlen Sie entweder die Schaltflache in
der Symbolleiste oder gehen Sie iber das Menli DATEI >
ANIMATION EXPORTIEREN.

AVI-Export

Sie kdnnen Animationen auch als AVI-Videodatei exportieren. Allerdings sollten Sie
dabei immer im Hinterkopf behalten, dass MAGIX Web Designer Premium kein
Videoprogramm ist. Sprich: Sollten Sie ein ambitionierteres Video erstellen wollen,
verwenden Sie lieber eine richtige Videosoftware wie MAGIX Video deluxe.

Der AVI-Export erfolgt tiber das Menili DATEI > ANIMATION EXPORTIEREN.

[ Animation exportieren

. Webdesign2 hau zeigen

Name Anderungsdatum Typ
. index_htm_files 10.10.2011 09:28 Dateiordn|
. Mittelmeer_htm_files 29.09.2011 15:41 Dateiordn|
E . Online_Album_Embettierung_web_Web_files  29.11.2011 11:59 Dateiordn|
. Shopfotes 15.02.2012 13:43 Dateiordn

Zuletzt besucht

Desktop

Bibliotheken

A

Computer

Unbenannt2 avi

AVl video (av)
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Im ANIMATION EXPORTIEREN-Dialog wahlen Sie dazu unter DATEITYP
das Format AVI VIDEO.

Uber OPTIONEN erreichen Sie weitere Einstellungsméglichkeiten, die Sie ebenfalls
im Reiter AVI-OPTIONEN der Animationseigenschaften in der
FRAME-ANIMATIONSGALERIE finden.

2 Exportoptionen fiir Animation

AVI-Optionen

Optionen
-
Qualitat: [y
eyframe alle: Frame
Framerate: pro Sekunde

Konfigurieren... Uber...

Transparenz
M Hintergrund transparent

Zu speichernder Bereich

@ Seiteninhalt O Seite

SchlieBen

Neben der Auswahl eines Videocodecs (Standard ist CINEPAK CODEC VON RADIUS)
kdnnen Sie hier auch wieder festlegen, ob der Hintergrund der Animation
transparent sein soll und ob nur die Zeichnung oder die ganze Seite

exportiert werden soll.

Das exportierte Video kdnnen Sie sich in jedem Video-Player,
z.B. dem Windows Media Player, ansehen.
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